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ОСНОВА ФГОС-
СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНЫЙ ПОДХОД

Индивидуальный 
подход к ученикам

Развитие и воспитание 
личности в соответствии с 

требованиями 
современного 

информационного 
сообщества. 

Развитие у школьников 
способности 

самостоятельно получать и 
обрабатывать 

информацию по учебным 
вопросам. 

Развитие 
коммуникативных навыков 

обучающихся

Ориентировка на 
применение творческого 

подхода при 
осуществлении 
педагогической 
деятельности. 



СОВРЕМЕННЫЙ РЕБЁНОК





игровые

КВЕСТЫ

образовательные 
веб-квесты

приключенческие «живые» 



Квест-технология развивает

БЫСТРОТУ ЛОВКОСТЬ НЕСТАНДАРТНОЕ 
МЫШЛЕНИЕ

ЭРУДИЦИЮ



ШТУРМОВЫЕ

• Когда участники получают задачу, но сами 
выбирают пути решения для неё

КОЛЬЦЕВЫЕЕ

• Линейный квест заключён в круг

ЛИНЕЙНЫЕ

• Когда задачи решаются по цепочке, одна за 
другой





Задание 1. Выбрать из карточек те, на которых 
изображены вещи, необходимые альпинисту

Примеры карточек для 
учащихся



Бег с препятствиями, эстафета, метание 

дротиков, ведение мяча и т.д. За каждое 

выполненное задание команда получает код-

переход на следующий этап.



Неотъемлемой частью урока 

является рефлексия. На уроке 

такого типа она получается 

максимально эффективной. 

Рефлексия — это особый навык, направленный на 

самосознание, умение отслеживать свои эмоции, 

свои поступки, умение анализировать их и 

оценивать. В упрощенном понимании — это 

"разговор с самим собой".






